Для того чтобы стёкла имели реальный вид, то есть блеск нужно освоить HEX !

На разных форумах было много споров по этому поводу! кто-то говорит одно кто-то другое!

По этому я взял и то и другое! 

Я пользуюсь "WinHex" 
 В общем если вы всё сделали правильно и ваша модель в игре идёт без сучка и задоринки, 

после Занозы есть небольшой пробел! 
Стёкла на бибике не блестят и выглядят не реально,

Это недостаток Занозы!

Да это касается и альфа канала! Его просто нет!!!!!!! Откройте в Хексе вашу модель, то есть файл PMG и сделайте следующее:

Замените все значения:   00FFFFFF00 на FFFFFFFFFF

И замените все значения: 007F7F7F00 на FF7F7F7FFF
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File size: 6018
6322950 bytes.
Default Edit Hode
state: original
Undo level 0
Undo reverses: na
Creation time: 19.01.2000
23.47.06
Lastwitetime:  01.03.2009
125056
Attibutes: A
Icons: 0
Window # 1
No. of windows: 1
Hode: Text
Character set ANSI ASCII
Offsets: hexadecimal
Bytes perpage:  40164=2560
Clipboard: availavle
TEMP folder. 131CBfree

sersiConte\AppDatalLocallTemp

Page 1 of 2470

@b | M8 SEeEO  H4ra (4

[rteromg |
offset
00000000 .B=. . @uEK>U" pE»C-18. —S—CIA»C-?@g, 84&me~
00000040 ceee..B...899.BH#9.\H. .
00000080 e n-1<.A. ..
000000c0 BEME. .. RTINS
00000100 | .oooeeiiai... .....VIISG u2”:™A..B2§.B2.
00000140 | ..Riii4a.?MvAe..B?5] (23BE6T/<6.TB2.........
00000180 | (?38E6T;<6.TB? ....Li}14a.?BW3Q..B2.
000001c0 D, B2,2.2BWS@. B2 B2
00000200 . .bwR?hy??,4@. .B2. . .
00000240 ARt Ay
00000280 wibi a.’ ipMB>bLYii@. . B?
90000220 | Vesess Sauera Hex sraueruit (=]
00000300 |’ 2avBe..B?%.5
00000380  ¥i-~h2z6hA..B2%.
000003C0 | ..A.52....h.. Sty i b4 - cahazenae
00000400 | ..B"¥2|“h2}la@. o oy I"h2:1a@..B2%.
00000440 T ———— LBl
00000480 9 i.u@:uMne
000004c0 [ Mackanoveka: |57 RONEY ¢
00000500 Haime lfu. . \.u2z-m>.o
00000540 Zavenrs Tk s Groke lp=1 (2z=E6r;<6.7
00000580 i Boecex orkpeei gaina b LitiTe
000005C0 | =>BW3@..B2. .. e -
00000600 |B2.+vneennnnn oK Cancel | Help s
00000640 Ui\ag?<Ii@..B2.. _ - - CuB2wV.?’ +i.
00000680  r>ml~?BEe6>@eKi-es? (I.2rD—1k...] BUY.,09. AAAAAAARNSY . AAAAAAAAAR
00000600 77 ...m Bazs2A_z<¥ -324X™10.-S w2S4X™2"Em? Y—=J"..2T
00000700  .."C9., (:.AAAAAAAAOIY . ARAAAAAAAAAAE . . . E ....CHB?WV.2' i,
00000740 | r>ml~2Ea6>@RKI-052 (£.20D—1] (..J0. . 2T . XY . ARAAAAAA . TV . ARAAAAAAAR
00000780  smsE..., .. .X:90 >T#1.720ubimr< > 'COA.MB2ZIr>A. K>*8 . .BY
0000070 | . "p: . amasAAAA~V . ARARAAAAAAAE" . . N. ... ... .. . DeleHEDM, ™A™
00000800 | .>TyRSITt2.V>A mt=.x™2] .—AZt...X.. %21 .B| 1 . AXAAAAAA . PV . ARAAAAAAAR
00000840 mm°... L¥:T '@=x'A (M’ ?bS§’ 1e%&QIIE)A T’ 2¥.) @ImsAc(.
00000880 | ..T}:.2B: . ARAAAAAA~YV . AAAAAAAAAAAAILL. . QV. . . °H9Un. G=K>
000008C0  nEuiliqg.@>—clA<bI'?®g, @48NEK, . . :—..bl': . . 9=. AAAAAAAADLY . AAAAAAAAAR
00000900  ss@...® BI=I>HBI@LE-2~2101 ! < >% " AQ~?U?KXI>y—4@ED. . TX
00000940 | ..T">.BI>.AAAAAAAAGHK . AAAAAAAAAAAAM. . .10, . . . BIT£?t-"AGT
00000980  ™2A6F161 2qVIAREH2] . E229eAT. . .bt . . BA> . K *2 . AAAAAAAARYK . AAAAAAAAAA
0000090  msh*. .= Br.!@Bsh?Eai@LMei kil. @™ AEME?2518 . mACKE. . . X

Offset 0 =17, Block:

nia

Size:

Data Inerpreter__[5]

8Bit(s) 17
16 Bit (+). 26385





Иногда каких-то нет, иногда есть.

Но мой вам совет проверить и те и те!

Как пишут на презиках - "проверено электроникой!"
Ну и всё! Сохраняем и в путь!

Автор хэлпа: Conte 
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